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Scenariusz inspiracji zaje¢ dla uczniéow klas I-1ll szkoty podstawowej

Oddajemy w Panstwa rece scenariusz inspiracji zaje¢ dotyczacych edukacji klimatycznej,
ktorego gtdwnym tematem jest pogoda, klimat i jego zmiany.

Cele:

e pogtebienie wiedzy ucznidow na temat sposobdw ochrony srodowiska,

e rozwijanie wéréd uczniow Swiadomosci ekologicznej, w tym Swiadomosci, ze najmtodsi
mieszkancy Krakowa rowniez mogg dziata¢ w celu poprawy jakosci klimatu,

e wyrobienie poczucia odpowiedzialnosci za srodowisko,

e poznanie pojec takich, jak: globalne ocieplenie i slad weglowy,

e zdobycie wiedzy o pogodzie, atmosferze, klimacie.

Metody:

aktywizujaca, praktyczna, poszukujaca.

Formy pracy:

zbiorowa, grupowa, indywidulna.

Czas trwania zajec:

w zaleznosci od mozliwosci percepcyjnych ucznidw i ich zainteresowania tematem.

Scenariusz zawiera:

karty pracy.



Wstep

Krakéw to miasto Smoka Wawelskiego, a niedawno zamieszkata z nim smocza
rodzina. Kuzynki: Gaja, Blanka, Wanda oraz kuzynowie: Bazyli i Ziemek.
Zadaniem catej pigtki, ktéra tworzy Druzyne Smoka Wawelskiego, jest dbanie
o dobry klimat w miescie.

Gaja opiekuje sie krakowskga roslinnoscia, Bazyli zwierzakami zamieszkujgcymi
zielone tereny miasta, a Blanka powietrzem. Ziemek to krakowski ogrodnik,
natomiast Wanda troszczy sie o wode.

Druzyna Smoka bardzo martwi sie zmianami klimatycznymi na Ziemi. Wszyscy
widzimy, ze klimat sie zmienia, ale wazne jest, by podjgé kroki, ktdre pomogg
nam w zatrzymaniu choé czesci tych zmian. Kazdy z nas ma wptyw na klimat!
Krakowskie smoki zapraszajg Was do gry o klimat, podczas ktdrej poznacie wiele
ciekawostek oraz sposoby na to, by poméc w ochronie naszego miejsca do zycia,
czyli Ziemi.

Wykonanie zadan na kazdym poziomie pozwala na przejscie do kolejnego.

Gra startuje na Wielopolu 17A, czyli w siedzibie Akademii Bohaterdw.

Koniecznie dotfaczcie do gry!



Jak sie dzis czujesz? Poziom pierwszy

Druzyna Smoka spotkata sie w Krakowskim Centrum Edukacji Klimatycznej, gdzie wystartuje
»Gra o klimat”, podczas ktérej dowiemy sie, czym jest pogoda, a czym klimat, jak wiele
zmian nastapito w klimacie Ziemi i czy sg jakie$ sposoby na ich zatrzymanie.

Bedg potrzebne: karty nr 1, 2, 3, duzy arkusz z hastem ,,MAPA POGODOWYCH EMOCJI”,
kartki, kredki.

Nauczyciel prosi ucznidw, by okreslili, jak sie dzis czuja, wykorzystujac do tego pogode. Na
przyktad ,czuje sie dzi$ stonecznie, burzowo, wietrznie” itp. Prosi ucznidw, by narysowali
swoje samopoczucie na arkuszu — mapie pogodowych emocji — w wybranym przez siebie
miejscu.

Nauczyciel pyta ucznidw, czy wiedzg, czym jest pogoda. Po wypowiedziach ucznidw podaje
definicje.
Notatka

Pogoda to chwilowy stan atmosfery w danym miejscu, np. kierunek i szybkos¢ wiatru, wilgotnos¢
i temperatura powietrza, wystepowanie opaddw, cisnienie atmosferyczne.

Nauczyciel rozmawia z uczniami, czy w danym dniu mogtyby sie te wszystkie stany pogodowe
pojawi¢ w Krakowie? Na przyktad rano deszcz, potem snieg, wielki wiatr, a na koniec storice?
A czy, w tym samym czasie, w miejscach potozonych od siebie w niewielkich odlegtosciach
moze padac $nieg, a obok swieci¢ stonce?

Rozmowa z uczniami.

Whniosek: pogoda zmienia sie caty czas.

Nauczyciel pyta uczniéw, czy wiedza, czym jest atmosfera (karta nr 3).

Po rozmowie prosi ucznidow, by narysowali kule ziemska i otoczyli ja piecioma cienkimi
warstwami, ktére tworzg atmosfere — cienkg powtoke gazowa otaczajaca Ziemie. To witasnie
ona chroni nas przed szkodliwymi sktadnikami promieniowania stonecznego, utrzymuje
planete w cieple i daje nam tlen, dzieki ktoremu oddychamy.

Atmosfera sktada sie z kilku warstw, ale te zjawiska pogodowe, ktore na co dzien
obserwujemy, zachodzg w warstwie najblizszej Ziemi, czyli troposferze.

Poziom pierwszy gry zostat osiggniety. Przechodzimy do nastepnego.




Pogoda w Krakowie

Druzyna Smoka zaliczyta wraz z Wami pierwszy poziom gry i zastanawia sie, jak moze zbada¢
krakowska pogode.

Bedg potrzebne: karty nr4i 5.

Nauczyciel prosi ucznidw, by okredlili, jaka pore roku lubig najbardziej i jakie zjawiska
pogodowe jej towarzyszg. Uczniowie zastanawiajg sie, czy zawsze w zimie jest Snieg, a w lecie
caty czas piekna stoneczna pogoda i wysokie temperatury?

Nauczyciel pyta, czy mozemy sprawdzi¢, jaka pogoda bedzie jutro w Krakowie? Sprawdzajg
prognozy pogody dla miasta na najblizsze 5 dni oraz szukajg informacji, na jaki okres mozna
przewidzie¢ warunki pogodowe (karta nr 4).

e https://www.twojapogoda.pl
e https://pogoda.interia.pl
e https://www.accuweather.com/pl

Uczniowie zastanawiajg sie, kto zajmuje sie badaniem zjawisk atmosferycznych i co mozna
okresli¢ w pogodzie na dany dzien: temperature, wilgotnos¢, opady, cisnienie atmosferyczne,
wiatr, zachmurzenie, ustonecznienie.

Zadanie dtugoterminowe (karta nr 5)

Uczniowie majg za zadanie przygotowac tygodniowy kalendarz pogody dla swojego miejsca
zamieszkania, w ktédrym za pomoca ikony zaznaczg zachmurzenie, ustonecznienie, opady
i temperature w danym dniu. Po zakorczeniu zadania uczniowie mogg porédwnac swoje
obserwacje i sprawdzi¢, czy wszyscy majg takie same dane.

Drugi poziom gry zostat osiggniety. Przechodzimy do nastepnego.
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Podréz w czasie

Druzyna Smoka zastanawia sie, jak w przesziosci, zanim wynaleziono przyrzady
meteorologiczne, ludzie przewidywali pogode.

Bedg potrzebne: karty nr 6 i 7, kartki, kredki, arkusz papieru, klej.

Nauczyciel pyta, czy zwierzeta moga przepowiadaé pogode? Opowiada dzieciom, iz w
dawnych czasach mieszkaricy wsi obserwowali przedstawicieli fauny, poniewaz ich
zachowania czesto miaty zwigzek ze zmianami pogody.

Nauczyciel dzieli ucznidéw na 4 grupy i kazda przygotowuje rysunki zwierzat, ktérych réozne
zachowania oznaczaty zmiany atmosferyczne. Uczniowie losujg grupy zwierzat (karta nr 6),
ktore po narysowaniu przyklejajg w grupach na duzy arkusz papieru. Powstaje ,, pogodowa
mapa zwierzat”. Nauczyciel opowiada o tym, jakie zachowania zwierzat Swiadczyty o zmianach
pogody (karta nr 6).

Uczniowie rozmawiajg, czy dzi$ obserwacja natury moze podpowiedzie¢ nam, ze co$ zmieni
sie w pogodzie (karta nr 7).

Trzeci poziom gry zostat osiggniety. Przechodzimy do nastepnego.



Co z tym klimatem?

Druzyna Smoka zastanawia sie nad réznicami miedzy pogoda a klimatem.

Beda potrzebne: karty nr 8, 9.

Mamy juz sporo informacji o pogodzie — nadszedt czas na okreslenie, czym jest klimat. Nauczyciel pyta
uczniow, czy wiedzg, jaka jest rdznica miedzy pogoda a klimatem. Uczniowie przypominajg sobie, ze
pogoda to chwilowy stan atmosfery w danym miejscu — na przyktad: kierunek i szybkos¢ wiatru,
wilgotnos¢ i temperatura powietrza, wystepowanie opaddw, cisnienie atmosferyczne. A zatem czym
jest klimat?

Notatka

Klimat to OGOt ZJAWISK POGODOWYCH charakterystycznych dla danego miejsca, ksztattujacy sie
pod wptywem wtasciwosci fizycznych i geograficznych danego obszaru.
By okresli¢ klimat danego miejsca, nalezy prowadzic¢ dtugoletnie obserwacje (okoto 30 lat).

Nauczyciel rozmawia z uczniami, od czego zalezy dany klimat (karta nr 8) i prosi ucznidw, by wskazali
zdjecia charakterystyczne dla klimatu Polski (karta nr 9).

Nauczyciel pyta ucznidéw, czy styszeli o zmianach klimatu i o globalnym ociepleniu.

Notatka

Globalne ocieplenie to state podnoszenie sie temperatury na Ziemi.

Nauczyciel rozmawia z uczniami o skutkach podnoszenia sie temperatury na Ziemi.

Naukowcy udowodnili, ze obecne zmiany klimatu sg przede wszystkim spowodowane dziatalnos$cig
cztowieka (karta nr 10).

Notatka

Gtéwna sita napedowa zmiany klimatu jest efekt cieplarniany. Niektére gazy w atmosferze dziataja jak dach szklarni — wprawdzie
przepuszczajg energie stoneczng ,,do srodka”, ale réwniez zatrzymuja czes¢ tego promieniowania i powoduja globalne ocieplenie.
Wiele z tych gazéw cieplarnianych wystepuje w warunkach naturalnych, jednak dziatalno$¢ cztowieka wptywa na zwiekszenie
obecnosci niektérych sposréd nich w atmosferze.

Przyczyny wzrostu emisji

e W wyniku spalania wegla, ropy i gazu powstajg dwutlenek wegla i podtlenek azotu.

e Wycinanie laséw (wylesianie). Drzewa pomagaja regulowac klimat poprzez pochtanianie CO, z atmosfery. Kiedy sg one
wycinane, zmagazynowany w nich wegiel zndw trafia do atmosfery, a to przyczynia sie do efektu cieplarnianego.

e Intensywna hodowla zwierzat gospodarskich. Krowy i owce produkuja duze ilosci metanu podczas trawienia.

e Nawozy azotowe powodujg emisje tlenkdéw azotu.

e Fluorowane gazy cieplarniane sg emitowane z urzadzen i produktéw, ktére wykorzystuja te gazy. Majg one bardzo
wysoka wydajnos¢ cieplna, az do 23 tys. razy wyzszg niz CO;.

https://climate.ec.europa.eu/

Czwarty poziom gry zostat osiggniety. Przechodzimy do ostatniego.



Masz moc!

Druzyna Smoka postanawia przygotowac dziatania, ktére uswiadomia mieszkaricom
Krakowa, ze majg wpltyw na zmniejszenie emisji gazow cieplarnianych oraz swojego ,,sladu

weglowego”.

Bedg potrzebne: karta nr 11, kartki formatu A3, kredki/pisaki/farby.

Nauczyciel pyta ucznidéw, czy wiedzg (lub pamietaja, jesli byt realizowany scenariusz ,Kolor sladéw ma
znaczenie”), czym jest Slad weglowy.

Notatka

Slad weglowy to catkowita suma emisji gazéw cieplarnianych, ktéra wyemitowana zostata podczas
cyklu zycia cztowieka, produktu, organizacji czy wydarzenia.

Kazdy z nas ma wptyw na zmiany klimatu i matymi krokami mozemy zmniejsza¢ swaj slad weglowy.

Nauczyciel przedstawia uczniom sposoby na ograniczenie sladu weglowego (karta nr 11) i prosi
uczniow, by przygotowali w grupach (uczniowie dzielg sig na kilkuosobowe zespoty) plakaty, ktorych
temat brzmi: MAM MOC! ZMIENIAM SIE DLA KLIMATU!

Jesli jest taka mozliwos¢, plakaty mogg pojawic sie na szkolnych korytarzach, by pozostali uczniowie
rowniez dowiedzieli sie o swoich mocach zmiany dla klimatu.

Ostatni poziom gry zostat osiggniety! Masz moc zmiany (dla) klimatu.



